Dane aktualne na dzien: 23-04-2024 21:20

Link do produktu: https://www.moriongames.pl/gierki-malzenskie-znamy-sie-p-2063.html

GIERKI MALZENSKIE - Znamy Sie

Cena 120,00 zi.
Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy 227131
Producent MDR

Opis produktu

Jak dobrze znasz swojg druga potowe?
Wiesz co ceni i kogo lubi tak naprawde?
Potrafisz przewidzie¢, jak sie zachowa w rozmaitych sytuacjach?

Znamy sie to przenikliwa gra planszowa, dzieki ktérej okaze sie, co rzeczywiscie wiecie o sobie nawzajem! Czekaja na Was setki rozmaitych
pytan i testéw, ktére zbliza Was do siebie jeszcze bardziej! Grajcie w duecie albo zaproscie do zabawy zaprzyjaznione pary!

Uwaga! Gra wymaga szczerosci!

Gra dla dorostych

Znamy sie to doskonata forma sprawdzenia swojego partnera - poznanie jego przyzwyczajen, skojarzen i ukrytych pragnien. Odkrywanie matych
sekretéw mozna przeprowadzac we dwoje, jaki i w towarzystwie.

Gra posiada dwustronng plansze, z dwoma wariantami rozgrywki, uzaleznionymi od liczby uczestnikéw. Pytania i zadania z czterech kategorii
dotyczg sytuacji znanych z codziennego zycia, ale twércy gry zadbali takze o odniesienia do sekretnych sfer zycia.

Podstawowym celem gry jest dotarcie na mete w jak najkrétszym czasie i zebranie jak najwiekszej ilosci zetonéw Kupidyna. Dzieki nim mozna
wykupi¢ u partnera konkretne zachcianki - drapanie po plecach, kufel zimnego piwa czy zakupy. Jest o co walczy¢!

llustracje Andrzeja Mleczki

Gra zachwyca nie tylko przemyslang konstrukcja, ale takze wykonaniem. Wszystkie komponenty stworzone sg z mocnej tektury, ktéra przetrwa
nie jedna rozegrang partie.

Wykonaj poprawnie zadanie

Prawdziwego uroku catej grze nadajg niepowtarzalne ilustracje Andrzeja Mleczki, ktére mozna uzna¢ za mata sztuke uzytkowa. Rozpoznac na
nich mozna charakterystyczny styl ilustratora, ktéremu nie obca jest ironia potagczona z humorem.

Sytuacje z dnia codziennego przedstawione sg w zabawny sposéb, ktéry spodoba sie kazdemu graczowi. Wszystkie elementy gry, takze te
nawigzujgce do spraw damsko-meskich przedstawione sa w wywazony i atrakcyjny sposéb. Z pewnoscig nie bedziecie wstydzili sie pokazac gry
znajomym i rodzinie.

Jak grac¢?

Gracze wybieraja rodzaj planszy zaleznie od liczby uczestnikéw. Ustawiajg swoje pionki i rozktadajg karty z czterech kategorii blisko planszy.
Kobiety stawiajg swoje pionki na polach rézowych, mezczyzni - na niebieskich.

Uwaga! Pary nie moga siedzie¢ obok siebie!

Zakrecenie butelkg wskazuje rodzaj zadania, do ktérego musza przystapic¢ partnerzy. Poprawne wykonanie zadania pozwala przesuna¢ pionek
osoby krecacej butelka do przodu. Jesli sie nie uda - pionek pozostaje w tym samym miejscu.

Istniejg cztery rodzaje konkurencji:

Znamy sie - uczestnik czyta pytanie - obie osoby w parze musza zapisac¢ swoje odpowiedzi na suchoscieralych tabliczkach; jesli beda zgodne -
konkurencja jest zaliczona

Skojarzenia - gracz odkrywa karte, a gracze z pary wypisuja maksymalnie po 6 skojarzen z rysunkiem - jesli przynajmniej dwa z nich sg zgodne
konkurencja jest zaliczona

Co wybierasz - gracz czyta pytanie z wariantami wyboru odpowiedzi, a para zapisuje wybrane odpowiedzi; jesli sg zgodne - konkurencja jest
zaliczona

Psychotest - gracz czyta pytanie, a para udziela odpowiedzi w czasie mierzonym przez klepsydre, zgodne odpowiedzi zaliczajg konkurencje
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Podstawowe informacje
Liczba graczy: 2 - 8 oséb
Wiek: od 18 lat

Czas gry: ok. 60 minut
Wydawca: MDR

llustrator:  Andrzej Mleczko
Wydanie: polskie
Instrukcja:  polska

Zawartos¢ pudetka:
instrukcja

plansza dwustronna

8 pionkow

55 kart Znamy sie

55 kart Psychotest

55 kart Skojarzenia

55 kart Co wybierasz
60 zetonéw Kupidyn
tabliczka z butelka

1 klepsydra

2 tabliczki do rysowania
2 flamastry suchoscieralne
Sciereczka

48 list z zachciankami
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