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GIERKI MALZENSKIE - Wiem Wszystko

Cena 120,00 zi.
Dostepnos¢ Dostepny
Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy 227155
Producent MDR

Opis produktu

Kreci Was rywalizacja z innymi parami? Lubicie dowcipne quizy, podstepne testy i niespodziewane skojarzenia? Zdarza Wam sie regularnie
wykrzykiwaé do telewizora prawidtowe odpowiedzi na pytania zadawane w teleturniejach?

Czas najwyzszy, by swiat sie wreszcie dowiedziat, ze wiecie wtasciwie wszystko! Uwaga: zawartos¢ pudetka moze by¢ stosowana jako materiat
treningowy do wystgpien we wszelkich teleturniejach!

Planszowy teleturniej

Wiem wszystko to planszowa wersja teleturnieju, w ktérg mozna gra¢ we dwoje lub parami, w wiekszym gronie znajomych. Pytania nawigzujg do
najstynniejszych formatéw show telewizyjnych i odnoszg sie do najrézniejszych dziedzin.

S3 to zaréwno pytania z zakresu wiedzy o Swiecie zwierzat i roslin (Nazwa najszybszego kroku konia), jak i pytania odnoszace sie do zycia
codziennego (Wymien dwa rodzaje wedlin). Uczestnicy udzielaja odpowiedzi pod presjg czasu, ktéry odmierza klepsydra.

Czy w kilkanascie sekund jeste$ w stanie wymieni¢ prezydentéw Polski? Albo przypomniec sobie trzy specjalizacje lekarskie? Sprawdz swoja
pamieé, koncentracje i skojarzenia!

Dyplom dla najlepszych

llustracje Andrzeja Mleczki

Gra zachwyca nie tylko przemyslang konstrukcja, ale takze wykonaniem. Wszystkie komponenty stworzone sg z mocnej tektury, ktéra przetrwa
nie jedna rozegrang partie.

Prawdziwego uroku catej grze nadajg niepowtarzalne ilustracje Andrzeja Mleczki, ktére mozna uznac za matg sztuke uzytkowa. Rozpozna¢ na
nich mozna charakterystyczny styl ilustratora, ktéremu nie obca jest ironia potagczona z humorem.

Sytuacje z dnia codziennego przedstawione sg w zabawny sposéb, ktéry spodoba sie kazdemu graczowi. Wszystkie elementy gry, takze te
nawigzujace do spraw damsko-meskich przedstawione sa w wywazony i atrakcyjny sposéb. Z pewnoscig nie bedziecie wstydzili sie pokaza¢ gry
znajomym i rodzinie.

Jak grac¢?

Celem gry jest zdobycie jak najwiekszej ilosci zetonéw Kupidyn. Po rozstawieniu planszy i pionkéw pierwsza osoba przesuwa swdj pionek o pole
do przodu i kreci butelka, ktéra wskazuje konkurencje.
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Jeden gracz z pary czyta zadanie, a drugi stara sie jak najszybciej odpowiedzie¢. Gracz, ktéry czyta, pobiera karty w liczbie wskazanej przez
butelke. Nastepnie wybiera jedno z dwéch zadan z karty.

Za poprawng odpowiedz para otrzymuje punkty dodatnie, za ztg - ujemne. Suma punktéw dodatnich i ujemnych przelicza sie na zetony
Kupidyna.

Istnieja trzy rodzaje konkurencji:

A, Bczy C
Prawda/Fatsz
Wymien

Przed przystgpieniem do konkurencji dla pary pozostali gracze moga obstawia¢, czy uda jej sie uzyska¢ maksymalna liczbe punktéw, czy nie. Do
tego stuzg zetony do obstawiania.

Aby je wykorzystac nalezy uisci¢ kaucje do banku w wysokosci 1 zetonu Kupidyna. Wszystkie pytania maja charakter teleturnieju.

Podstawowe informacje
Liczba graczy: 2 - 8 oséb
Wiek: od 16 lat

Czas gry: ok. 60 minut
Wydawca: MDR

llustrator:  Andrzej Mleczko
Wydanie: polskie
Instrukcja: polska

Zawartos¢ pudetka:

instrukcja

plansza

4 pionki

78 kart A, Bczy C
78 kart Prawda/Fatsz
75 kart Wymien

12 kart ABC

8 zetondw do obstawiania
tabliczka z butelka
80 zetondéw Kupidyn
klepsydra

48 dyplomoéw
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