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GIERKI MALZENSKIE - Miedzy Stowami

Cena 120,00 zi.
Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy 227162
Producent MDR

Opis produktu
Wiecie, co sie kryje miedzy stowami? Lubicie bawi¢ sie jezykiem? Oto idealna propozycja dla par taknacych inteligentnej
rozrywki. Testujcie wtasne umiejetnosci stowotwdrcze, przesuwajcie granice wyobrazni i rozwijajcie ponadprzecietng

znajomos¢ interesujgcych wyrazéw.

Petng zwrotéw akcji rozgrywke wienczy efektowny finat, ktéry niespodziewanie odbywa sie we wnetrzu ciemnego worka.
Uwaga: gra tylko dla oséb mocnych w gebie!

Zabawa stowem

Miedzy stowami to gra planszowa przystosowana do grania w dwie osoby lub z grupa znajomych. Uciesza sie z niej wszyscy
wielbiciele zabaw stownych, w ktérych liczy sie refleks, dobra pamiec i szybko$¢ kojarzenia faktéw.

Rézne konkurencje opierajgce sie na zabawie stowem zapewniajg dtuga rozrywke petng Smiechu, a finat, zakonczony
specjalnymi rozkazami, wprowadza dodatkowy element zaskoczenia.

llustracje Andrzeja Mleczki

Gra zachwyca nie tylko przemyslang konstrukcja, ale takze wykonaniem. Wszystkie komponenty stworzone sg z mocnej
tektury, ktéra przetrwa nie jedna rozegrang partie.

Prawdziwego uroku catej grze nadaja niepowtarzalne ilustracje Andrzeja Mleczki, ktére mozna uznac za mata sztuke uzytkowa.
Rozpozna¢ na nich mozna charakterystyczny styl ilustratora, ktéremu nie obca jest ironia potgczona z humorem. Sytuacje z
dnia codziennego przedstawione sg w zabawny sposéb, ktéry spodoba sie kazdemu graczowi.

Jakie zadanie dostaniecie?

Wszystkie elementy gry, takze te nawigzujace do spraw damsko-meskich przedstawione sg w wywazony i atrakcyjny sposéb.
Z pewnosciag nie bedziecie wstydzili sie pokaza¢ gry znajomym i rodzinie.

Jak gra¢?

Celem gry jest zdobycie jak najwiekszej ilosci zetonéw Rozkazu. Wszystkie zetony z nazwami konkurencji nalezy umiesci¢ w
woreczku - kazda para wyciaga losowo odpowiednig ilos¢ zetondéw i wyktada je przed soba.

Zetony wskazuja konkurencje, z ktérymi beda zmierza¢ sie gracze. W grze wystepuja ich trzy rodzaje:

X, Y, Zet - nalezy wymieni¢ okreslong liczbe wyrazéw zaczynajacych sie na konkretng litere w danej kategorii, czas na
udzielenie odpowiedzi odmierza klepsydra

Miedzy stowami - nalezy przekaza¢ partnerowi hasto za pomoca stéw; do kazdego hasta przypisanych jest 5 wyrazéw, ktérych
nie wolno uzy¢ podczas opisywania

Stowotworcy - nalezy wypowiedzie¢ 5 réznych wyrazéw zawierajgcych wylosowanga grupe liter

Zakonczeniem gry jest Finat - gracz wktada reke do woreczka i patrzac na plansze Finat! deklaruje gto$no, co trzyma w dtoni, a
nastepnie wycigga przedmiot z woreczka.

Za kazde poprawnie wykonane zadanie w toku gry gracze otrzymujg zetony Rozkazu - wygrani beda mogli odczytac je na gtos
i wskaza¢ wybrane osoby do natychmiastowego wykonania konkretnych zadan.
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Podstawowe informacje
Liczba graczy: 2 -4 osoby
Wiek: od 16 lat

Wydawca: MDR

llustrator: Andrzej Mleczko
Wydanie: polskie
Instrukcja: polska

Zawartos¢ pudetka:
plansza z obrotowg butelka
plansza Finat!

55 kart Miedzy stowami
55 kart X, Y, Zet

55 kart Stowotwércy

30 zetonéw Rozkazu

9 zetondéw Przedmiotéw
4 zetony Zonk!
klepsydra

woreczek

instrukcja
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