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ELDRITCH HORROR Przedwieczna Groza

Cena 295,00 zi.
Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy 001051
Producent Galakta

Opis produktu

ELDRITCH HORROR

W Eldritch Horror gracze wezmga udziat w wyscigu ze ztem, ktdre rozcigga sie na caty Swiat. Starajac sie powstrzymac zblizajaca sie zagtade
grupa badaczy wyruszy do najwiekszych miast, odlegtej dziczy i wielu innych miejsc, ktére znajda sie na ich drodze.

Kazdy element w Eldritch Horror zostat zaprojektowany aby pozwoli¢ zanurzy¢ sie graczom w historii o przygodach i zalewajacym sSwiat
przerazeniu. W miare jak gra sie rozwija, narracyjny charakter zawarty w kazdej mechanice dodatkowo zwieksza napiecie.

Podczas gdy gracze i ich badacze wspdlnie zmagaja sie ze wszelkimi przeciwnosciami aby powstrzymac nadchodzaca groze, przerazajace
potwory, mroczne tajemnice i brutalne wyzwania zmuszg ich do wytezenia sit do granic mozliwosci, a nawet bardziej. Terror rozprzestrzenia sie
po Swiecie a gracze musza podja¢ ostatni wysitek aby uratowac ludzkos¢ przed zagtada. Napiecie rosnie, a losy Swiata w tych desperackich
czasach leza w rekach badaczy. Podejmowane przez nich wybory moga mie¢ niszczycielskie skutki.

Nawet elementy Eldritch Horror rozwijaja historie i pozwalaja wciagnac sie w epicka historig o Swiatowym zasiegu. Karty badaczy wygladaja
jak stare, wystuzone paszporty. Zetony wygladajg jak bilety kolejowe i zeglugi oceanicznej. Plansza przypomina pozotkia ze starosci mape
Swiata. Kazdy z elementéw gry ma na celu opowiedzenie fragmentu historii o walce o ocalenie cywilizacji.

Gracze przemierzg ruchliwe miasta takie jak San Francisco czy Londyn, gdzie stang twarzg w twarz z organizacjami przestepczymi lub na
opuszczonej wyspie bedg walczyé o przetrwanie z okrutnymi monstrami. Zaryzykuja wyprawe do serca Afryki w poszukiwaniu starozytnego
artefaktu o niezbadanej mocy. Niezaleznie od tego gdzie bedzie wiodta ich droga, zawsze musza czujnie wypatrywac znakdéw i wskazéwek, ktére
pozwolg na osiggniecie ostatecznego celu: rozwigzanie tajemnic otaczajacych przerazajacych Przedwiecznych, ktérych przybycie zbliza sie z
kazdym mijajacym dniem.

Kiedy gracze bedg starac sie odkrywac tajemnice Przedwiecznych, talia Tajemnic nie bedzie jedynym wyzwaniem, z ktérym sie zmierza. Tak
naprawde jest ona tylko jednym z nich...

W Eldritch Horror znajdzie sie kilka elementéw, ktére zapewnig nowe doswiadczenia podczas kazdej rozgrywki. Kazdy z Przedwiecznych
posiada przypisang talie kart Tajemnic i kart Badawczych jak réwniez schemat, wedtug ktérego tworzy sie talie Mitéw. W zwigzku z tym
wybierajac Przedwiecznego wybiera sie nie tylko przeciwnika, ale caty charakter rozgrywki.

Doswiadczenia ptynace z rozgrywki mozna réwniez zmienia¢ poprzez wptywanie na poziom trudnosci talii Mitéw. Mniej doswiadczeni gracze
moga zdecydowad sie na walke z Przedwiecznymi na nizszym poziomie trudnosci, podczas gdy zaawansowani gracze mogg stawi¢ czoto
dodatkowym wyzwaniom. Eldritch Horror zapewni satysfakcjonujacg rozgrywke dla wszystkich graczy dzieki katom Mitéw. Z trzema poziomami
trudnosci i mozliwoscia odrzucania tatwych lub dodawania trudnych kart Mitéw, mozna fatwo uczynié gre tatwiejsza lub bardziej wymagajaca
podczas tworzenia talii Mitéw.

Co wiecej, gracze moga wybiera¢ sposréd dwunastu badaczy, gotowych do dotagczenia do walki i zmierzenia sie z wyzwaniami na wiecej niz
trzystu kartach.

Eldritch Horror: Przedwieczna Groza to kooperacyjna gra dla 1-8 oséb, inspirowana popularna gra planszowa Horror w Arkham.

ZAWARTOSC PUDELKA:

® 1 Plansza

® 1 Almanach

@ 1 Instrukcja

® 12 Arkuszy Badaczy

® 4 Arkusze Przedwiecznych

@ 51 Kart Mitéw

® 16 Kart Tajemnic

@ 36 Kart Spotkan Obszarowych

@ 32 Karty Spotkan Badawczych
@ 24 Karty Spotkan w Innych Swiatach
@ 18 Kart Spotkan Ekspedycyjnych
@ 12 Kart Spotkan Specjalnych

@ 40 Kart Zasobow
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@ 36 Kart Stanéw

@ 20 Kart Zakle¢

® 14 Kart Artefaktow

@ 4 Karty Schematu

@ 78 Zetonéw Zdrowia i Poczytalnosci
@ 43 Zetony Potworéw

® 36 Zetondw Wskazdéwek

@ 30 Zetondéw Ulepszen

® 20 Zetondw Biletéw

@® 20 Zetonéw Plugastwa

@ 9 Zetonéw Bram

@ 4 Zetony Pogtosek

@ 1 Zeton Aktywnej Ekspedycji
@ 1 Zeton Zagtady

® 1 Zeton Omenu

@ 1 Zeton Gtéwnego Badacza
@ 1 Zeton Tajemnicy

@ 4 Kosci

® 12 Plastikowych Podstawek

Podstawowe informacje:
Liczba graczy: 1 -8 oséb
Wiek: od 14 lat

Czas gry:  ok. 180 minut

Pasujace koszulki :
Standard American 200 szt i Mini American 150 szt
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