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DYLEMATY KROLA

Cena 330,00 zt.
Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy 206057
Producent Galakta

Opis produktu

Dylematy kréla to interaktywna gra narracyjna z elementami legacy w ktérej wystepuje kilka gatezi wyboru historii z wieloma
mozliwymi zakohczeniami, oraz talig kart przygdd ktéra zwieksza sie wraz z Waszymi wyborami.

Gracze reprezentuja rézne rody kierujgce rzadem Krélestwa Ankista. W kazdej rundzie losujesz jedng karte z talii Dylematéw i
przezywasz historie jaka stawia przed Tobg gra gry. Kazda karta bedzie stanowi¢ nowy problem, ktéry Rada bedzie musiata
rozwigza¢ w imieniu kréla. Jako najbardziej zaufanemu doradcy kréla, twoje decyzje okresla przebieg historii i los krélestwa.
Kazde wydarzenie dzieje sie tylko raz: bedziesz rozmawia¢ i targowac sie z innymi graczami, a na kofcu bedziesz musiat
dokonad wyboru, ustali¢ wynik, rozwina¢ historie gry i ewentualnie odblokowa¢ wiecej wydarzen.

Musisz dbac o prosperowanie krélestwa jednoczesnie szukajgc korzysci dla wtasnego domu; ta walka o wiadze moze
doprowadzi¢ krélestwo do wojny, gtodu lub zamieszek lub moze wygenerowad bogactwo i dobrobyt. Bedzie to zaleze¢ od
twoich wyboréw! Rzecz w tym, ze kazda decyzja ma swoje konsekwencje to co moze by¢ korzystne dla krélestwa moze by¢
nie optacalne dla twojego rodu.

Czy dziatasz dla wiekszego dobra, czy myslisz tylko o sobie?

Kazda rozgrywka jest niepowtarzalna, odzwierciedlajac biezgca sytuacje krélestwa i stanowigc okres panowania kolejnego
monarchy, wybranego z uprzednio zwycieskiego rodu. Ciggle rozbudowywana o skrywane w zaklejonych kopertach karty talia
dylematéw reprezentuje problemy, z ktédrymi przyjdzie zmierzy¢ sie radzie. Poza wyborami dotyczacymi réznych aspektéw
zarzadzania krélestwem, sktada sie ona réwniez z kart specjalnych. Wydarzenia oraz karty historii stanowig czes¢ ciggnacej
sie przez dekady opowiesci.

W drodze tajnego gtosowania, bedziecie decydowac o podjetych w danej kwestii krokach. Uzywajgc swoich wptywdw,
debatujac i negocjujac, bedziecie musieli przekonad niezdecydowanych radnych do swojej racji. To od Waszych decyzji zaleze¢
beda spisane na kartach historii losy Krélestwa Ankist. W ramach niesamowicie wciggajgcej podrézy przez wieki, po kilkunastu
sesjach doprowadzg Was one do jednego z wielu réznych zakonhczen.

Dzieki innowacyjnemu systemowi kart dylematéw staniecie w obliczu wielu trudnych wyboréw, w tym i takich, w ktérych
zadna z opcji nie zwiastuje niczego dobrego. Gdy granicznym prowincjom beda zagraza¢ barbarzyhcy, zdecydujecie sie na
przymusowy pobdr, ryzykujac tym samym spadek zadowolenia poddanych? Czy moze pozostawicie ich samych sobie, co
zapewne odbije sie pladrowaniem wiosek i przetrzebieniem Waszych obecnych wojsk? A gdy fala gtodu zawita pod chtopskie
strzechy, nadszarpniecie krélewski skarbiec i zapasy by poméc w potrzebie cierpigcym? Czy tez zdecydujecie o zadbaniu o
dobrobyt dworu, dolewajac oliwy do ognia i dodatkowo podsycajac gniew mieszkancéw?

Jest tez najwiekszy dylemat przed ktérym przyjdzie Wam stangé. Podejmujac decyzje i forsujac swoje zdanie kierowacd
bedziecie sie dobrem krélestwa nawet kosztem indywidualnych celéw? Czy jednak bedziecie bezwzglednie knué, na uwadze
majac jedynie interes i polepszanie pozycji swoich rodéw? A kto wie, by¢ moze uda Wam sie na tyle umiejetnie wykorzystac
zawitosci polityki by obra¢ sciezke, ktéra prowadzi do przejecia wtadzy bez pograzania krélestwa w kompletnym chaosie.

Nalezy jednak pamietac o tym, ze kazdy, nawet z pozoru oczywisty wybér, moze w kazdej chwili odbi¢ sie echem i skutkowac
nieoczekiwanymi konsekwencjami pare pokoleh pdzniej... A to, co jest dobre dla krélestwa jako catosci moze okazac sie zte dla
Waszych rodéw.
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Czy bedziecie dziata¢ dla wiekszego dobra, czy myslgc tylko o sobie? Oto prawdziwy dylemat...

Podstawowe informacje
llos¢ graczy 3-5

Wiek graczy 14+

Czas gry 60 min

Zawartos¢ pudetka:

instrukcja

plansza krélestwa

1 mapa dwustronna

75 kopert

15 kart gtosowania

karty historii

karty dylematéw

karty wydarzen

karty okolicznosci

6 kart tajnych celéw

5 dwustronnych znacznikéw tendencji
1 znacznik réwnowagi

12 zastonek rodéw

5 znacznikéw pozytywnych skutkéw
5 znacznikéw negatywnych skutkéw
72 zetony monet

65 zetondéw wtadzy

1 kafelek przestony

5 znacznikéw wskaznikéw

12 znacznikéw wyniku

3 arkusze z tajemniczymi naklejkami
1 ksigzeczka z naklejkami

zeton lidera

zeton arbitra
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