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DOLINA KROLOW

Cena 125,00 zi.
Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy 300884
Producent Bard

Opis produktu

DOLINA KROLOW
Uczestnicy wcielaja sie w budowniczych ze starozytnego Egiptu, rywalizujgcych o to, kto zdobedzie wiekszg stawe, konstruujac rozmaite
budowle na zlecenie faraona (Sfinksa, obelisk, Swiatynie i piramide).

Rozgrywka trwa 5 tur.

W kazdej turze gracze umieszczajg swe pionki na planszy wzdtuz brzegéw Nilu, uzyskujac korzysci uwidocznione na kazdym polu. Na prawym
brzegu znajduja sie state pola, na ktérych uczestnicy mogg pozyskac robotnikéw, zwiekszy¢ zdolnosci kupieckie, wptywad na wylewy rzeki (a w
zwigzku z tym na zyznos¢ pdl), a takze rezerwowac sobie prawo do konstrukcji budowli (powstajg one dopiero po przeprowadzeniu wszystkich
ulokowan). Na lewym brzegu gracze moga ciagna¢ karty, na poczatku kazdej tury rozktadane w sposéb losowy na 10 polach. Niektére z owych
kart zachowuje sie do konca gry (pola uprawne, kamieniotomy, bdéstwa zapewniajgce wyjgtkowe korzysci), podczas gdy inne odrzuca sie po
wykorzystaniu dawanych przez nie bezposrednich korzysci.

W grze Egizia w odmienny sposéb zastosowano mechanike lokowania robotnikéw - gracze musza umieszczac swe pionki wzdtuz biegu Nilu,
poruszajac sie ku pétnocy (od géry do dotu planszy, ktéra widziana jest z perspektywy Morza Srédziemnego). W ten sposéb kazde ulokowanie
nie tylko nie pozwala przeciwnikom wykorzystac tego samego pola (nie liczac budowli, gdzie zawsze dopuszczonych jest kilku graczy), lecz
réwniez zmusza uczestnika do umieszczania pionkéw jedynie na polach znajdujacych sie ponizej tego, ktére wtasnie zostato zajete (zauwaz, ze
pionki sie umieszcza, poniewaz pracownicy sg jednym z wystepujacych w grze zasobdw, jak ziarno czy kamienie).

Gdy zakonczy sie faza lokowania, pracownicy graczy musza zosta¢ nakarmieni zbozem wyprodukowanym na polach. Produkcja z kazdego pola
opiera sie na wylewach Nilu, wiec nie wszystkie pola musza w kazdej turze zapewnié plon. Jesli uczestnik nie posiada wystarczajgcej ilosci zboza
dla wszystkich robotnikéw, musi zakupi¢ je za pomoca punktéw zwyciestwa (cena jest korzystniejsza dla graczy o zwiekszonych zdolnosciach
kupieckich, zapisywanych na okreslonym torze na planszy).

Nastepnie ze znajdujacych sie w posiadaniu gracza kamieniotomdéw pozyskuje sie kamienie, wraz z robotnikami wykorzystywane do konstrukcji
budowli (jesli wczesniej zarezerwowano do nich prawa).

Gdy gra sie konczy, punkty uzyskane w trakcie rozgrywki (gtéwnie w wyniku konstrukcji budowli) dodawane sg do premii otrzymanych za wypetnienie okreslonych
warunkow z kart Sfinksa. Zwycigzcg zostaje ten z uczestnikéw, ktéry zdobedzie najwieksza sume punktow.

Podstawowe informacje
Liczba graczy: 2 - 4 osoby
Wiek: od 12 lat

Czas gry: ok. 60 - 90 minut

Wydawca: MindOK

Projektant: Acchittocca
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Wydanie: polskie

Instrukcja: polska

Zawartos¢ pudetka:

1 duza plansza

4 plansze graczy

32 statki w 4 kolorach

96 znacznikéw w 4 kolorach

16 zetondw robotnikdw w 4 kolorach

4 poczatkowe karty kamieni

4 poczatkowe karty zboza

56 kart Nilu

29 kart Sfinksa

20 zetonéw kopaczy

4 numerowane zetony kolejnosci graczy

1 pierscien wodny

4 zetony skarabeusza
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