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DESCENT - Mgty Bilehall

Cena 139,90 zi.
Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy 204602
Producent Galakta

Opis produktu

Krainy Mgiet majg ztg reputacje w Terrinoth. Nikczemne kreatury oraz studzy Waigara Nieumartego zamieszkujg te tereny,
kryjac sie w wiecznych mgtach. Poza potworami czajagcymi sie w mrocznych zakamarkach, na bohateréw czyha tez wieksze
niebezpieczenstwo.

Méwi sie, ze ztowieszcze mgty ostabiajg nawet najszlachetniejsze dusze, ktére odwazyty sie zapusci¢ na terytorium Krain
Mgiet. Ostatnimi czasy pojawity sie nawet plotki o hordzie nieumartych grasujacej przy granicach. Te pogtoski zaprowadzity
bohateréw prosto w samo serce ciemnosci tym ziem.

Descent: Wedréwki w Mroku - Mgty Bilehall to nowe rozszerzenie, w ktérym bohaterowie podzieleni na mate grupy beda
musieli podrézowac¢ w ciemnosciach i zmierzy¢ sie z niebezpieczenstwem kryjgcym sie w gestych mgtach.

Dodatek oferuje jednoaktowag kampanie i olbrzymie wsparcie dla mrocznego witadcy, ktérego pula mozliwosci siania zametu
znacznie sie poszerza dzieki dwunastu plastikowym figurkom, przedstawiajacym ozywiencéw, owadzich szwedaczy i
niebezpieczne kosciane maszkary i trzem nowym poplecznikom.

To jeszcze nie wszystko - w Mgtach Bilehall sama ziemia stanie sie nieocenionym wsparciem dla mrocznego wtadcy -
poczawszy od nowych rodzajéw terenu, a kofczac na starych murach i osuwajacym sie spod nég bohateréw osypujgcym sie
terenie.

Bohaterowie zas wykorzystajg karty nowego typu - karty spaczenia, oferujgce zaréwno dodatkowg site, jak i naktadajace na
bohateréw rézne klatwy.

Uwaga! To nie jest samodzielna gra! Do rozgrywki wymagana jest podstawowa wersja gry: Descent: Wedrowki
w mroku.

Podstawowe informacje :
Liczba graczy: 2 -5 oséb
Wiek: od 10 lat

Czas gry: ok. 120 minut
Wydawca: Galakta
Wydanie: polskie
Instrukcja: polska

Zawartos¢ pudetka:

32-stronicowa Instrukcja/Ksiega Przygdd
* 12 plastikowych figurek

* 8 kart przedmiotéw sklepowych

¢ 4 karty stanu

* 3 karty reliktow

* 6 kart spaczenia

* 6 kart potworéw
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3 karty poplecznikéw

« 12 zetondw osypujacego sie terenu
» 13 kafelkéw planszy

* 5 zetondéw stanu

* 3 zetony starego muru

* 12 zetondéw obrazenh

* 8 zetondéw bohateréw

« 5 kart wydarzen podrézy

* 3 zetony poplecznikéw
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