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CZARNE HISTORIE

Cena 42,00 zt.
Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy 314137
Producent G3

Opis produktu

Czarne historie - Zastoncie okna, zgascie swiatto i zapalcie Swiece- Niech nastanie kompletna cisza
- Rozsuncie karty w wachlarz i wylosujcie z nich JEDNA NAPRAWDE MROCZNA CZARNA HISTORIE!
Mistrz zagadek odczyta Wam jg Sciszonym gtosem. Gdy skoficzy, nastanie cisza,

a powietrze stanie sie geste i ciezkie.

Zaczynamy-

Maria poszta do sklepu i kupita sobie nowe buty.
Oznaczato to, ze umrze tego samego wieczoru.
DLACZEGO?

?

?
?

Czy potrafisz rozwikta¢ tajemnice tej okropnej historii?
Jestescie detektywami, ale nie macie skomplikowanej aparatury, policyjnych samochoddéw, smigtowcdéw i pséw tropigcych-
Nie zdejmiecie odciskéw palcéw. Jestescie niemymi Swiadkami zdarzenia - fragmentu historii, ktérg przyjdzie wam rozwikta¢ przy pomocy

dedukcji i kilkunastu pytan na ktére jedyna mozliwg odpowiedzig sa dwa proste stowa: TAK lub NIE.

Rozwigzanie, ktére mistrz tajemnic zachowuje oczywiscie dla siebie, znajduje sie na drugiej stronie karty. Odpowieds ta jest rozwigzaniem
zagadki i pozwala mu odpowiada¢ na pytania zadane przez detektywéw.

POWODZENIA!
Czarne historie to zestaw 50 elektryzujgcych, okropnych, a czasami makabrycznych opowiesci, ktére faktycznie sie wydarzyty albo mogty sie
wydarzy¢. Tak naprawde jest to gra, w ktérej gracze starajg sie rozwikta¢ zagadki, ktére zostajg im przedstawione. Ostatnimi laty czarne historie

zdobywaja coraz wieksza popularnosé na catym Swiecie. Teraz ruszajg na podbdj Polski!

50 czarnych historii, 31 przestepstw, 49 trupéw, 11 morderstw,
12 samobdjstw oraz jeden zabdjczy positek.

Jak do tego wszystkiego doszto?

Absolutny bestseller.
Ponad 700 000 sprzedanych egzemplarzy.

Jedna z najlepszych gier na (prawie) kazdg impreze.
PUDELKO ZAWIERA:

* 50 kart
* instrukcja
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@ Nie umozliwiajg udzielenia odpowiedzi , Tak” lub
. zasadv zahawv .Nie", poniewaz doprowadzitoby to do btednych
wnioskéw; na przykiad pytanie: , Czy czfowiek
ten byt wysoki?", gdy historia nie dotyczy czlo-
wieka, tylko zwierzecia. W takiej sytuacji mistrz
tajemnic musi wielkodusznie poinformowac
poszukiwaczy, ze odpowiedz na to pytanie moze

Najwieksza zabawa jest rozgryzanie Czarnych hi-
storii wspdlnie z przyjaciéimi. Jedna osoba, mistrz
tajemnic (osoba, ktéra zna opowiesé | musi odpo-
wiadac¢ na wszystkie pytania), bierze karte ze stosu,

odczytuje na glos historie znajdujaca sie z przodu doprowadzic do bfednych wnioskéw.

karty i pyta: , Dlaczego?". Rozwiazanie, ktére mistrz ) - )
tajemnic zachowuje oczywiscie dla siebie, znajduje @ Sprowadzityby uczestnikéw zabawy na niewta-
sie na drugiej stronie karty. Odpowied? ta jest roz- sciwy trop. Na przyklad pytanie: ,Czy mezczyzna
wiazaniem zagadki i pozwala mu odpowiadac na byl wezesniej w kosciele?” mogtoby by¢ mylnym
pytania zadane przez poszukiwaczy. Pytania te mu- tropem, gdyby informacja ta nie miata zadnego
sz3 by¢ jednak skonstruowane w taki sposab, aby znaczenia, W niektorych przypadkach mistrzawi
mistrz tajemnic mogl na nie odpowiedziec , Tak” lub tajemnic moze by¢ trudno poméc poszukiwa-
Nie". Wykazujgc sie cierpliwoscia i umiejetnosciami, czom lub moze zechciec zabawic sig kosztem
poszukiwacze stopniowo pozna- ! poszukiwaczy, nie wyprowadzajac ich z biedu

przez diuzsza chwile. Jednak taskawy mistrz ta-
jemnic poinformuje poszukiwaczy, ze odpowiedz
na to pytanie jest bez znaczenia dla rozwigzania

ja rozwiazanie. Jednak czesto
zdarza sie, ze konczg ,w lesie”, —
zadajac pytania, ktore:

~s

histarii.

@ Nie umozliwiajg odpowiedzi w postaci prostego i
Tak” lub ,Nie”, na przykfad: , Czy czlowiek ten ‘ Mistrz tajemnic zawsze ma racje. Jest to szczeg6lnie
byt wysoki, czy niski?”. W przypadku takich pytan wazne w sytuacji, gdyby poszukiwacze pomysleli, ze
mistrz tajemnic musi zaznaczy¢, ze pytanie po- historia miala catkiem inny przebieg. Nalezy pamie-
winno byé sformutowane inaczej. tad, ze rozwigzanie znajdujace sie na drugiej stronie

karty jest jedynym prawidiowym rozwigzaniem.

Liczba graczy: 2 - 15

Wiek graczy: od 14 lat

Czas gry: 45 min.

Edycja: polska

Instrukcja: polska

Wymiary pudetka: 95x132x25 mm
Waga pudetka: 0,2 kg
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