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CYTADELA Pojedynek + Mata
Gracza

C\'ELA

; §1 Cena 89,00 zt.
E: Dostepnos¢ Dostepny
FE Czas wysyiki 24 godziny
""ll‘ Numer katalogowy 143169

Producent Rebel

Opis produktu

Cytadela Pojedynek to dwuosobowa wersja kultowej gry strategicznej, w ktérej staramy sie jak najbardziej wzbogaci¢ na
rozbudowie miasta. Jako dwoje miejskich planistéw stajemy do pojedynku, w ktérym stawka jest przysztos¢ Cytadeli. Naszym
celem jest przygotowanie planu rozbudowy, ktéra przyniesie nam najwieksze bogactwo, a zwyciezcy zagwarantuje wieczng
stawe.

Wznoscie imponujace budowle w zréznicowanych dzielnicach: od gwarnych osrodkéw handlowych po budzace trwoge
wojskowe twierdze. Korzystajcie przy tym ze wsparcia wptywowych postaci, takich jak przebiegta Krélowa, ztowieszcza
Zabdjczyni czy bezwzgledna Przywddczyni. Aby wygrad, przewidujcie ruchy przeciwnika i dziatajcie bez zawahania. Gdy
wzniesiony zostanie ostatni budynek, zwyciezy planista, ktéry zdobyt najwiecej punktéw.

Rozgrywka w Cytadele: Pojedynek sktada sie z serii rund. Kazda z nich jest podzielona na 3 fazy: doboru, rozpatrywania i
rozwoju.

W fazie doboru kazdy z graczy otrzymuje po 4 karty postaci, a nastepnie wybiera 2, ktére przekazuje przeciwnikowi. Nastepnie
z otrzymanych kart wybieramy po 1, a druga w tajemnicy odrzucamy.

W fazie rozpatrywania kolejno wywotujemy numery znajdujgce sie w lewym gérnym rogu kart postaci w kolejnosci rosnacej
zaczynajac od 1 (Zabdjczyni), az do 9 (Krélowej). Gdy dany numer zostanie wywotany, gracz, ktéry ma dang karte na rece,
zagrywa ja przed sobg i aktywuje jej zdolnosci. Jesli Zzaden gracz nie ma na rece danej postaci, nalezy jg pomina¢.

W fazie rozwoju ten, ktéry ma wiecej miejsc w radzie, otrzymuje 3 ztote monety i buduje dzielnice. Nastepnie drugi gracz
moze otrzymac 2 ztote monety albo zbudowa¢ dzielnice.

Gracze mogg budowac dzielnice tylko wtedy, gdy ich na nie sta¢ (w tej fazie nie mozna korzystac ze zdolnosci postaci).
Nastepnie, jesli w siatce miasta 4x4 zostaty wolne miejsca, rozpoczynamy kolejng runde.

Gra konczy sie natychmiast, gdy siatka miasta 4x4 zostanie w petni zabudowana. Nalezy rozpatrzy¢ premie budowlane i
zdolnosci dzielnic, ktére jeszcze nie zostaty rozpatrzone. Nastepnie gracze sumujg punkty z kontrolowanych przez siebie
dzielnic, ztotych monet oraz miejsc w radzie.

Podobnie jak w przypadku klasycznej Cytadeli, tutaj réwniez mamy idealne potaczenie prostych zasad z mndstwem
strategicznych mozliwosci. Poszczegdlne postacie maja zdolnosci, ktére bezposrednio odnosza sie do sytuacji w miescie:
zaréwno w kwestii kontroli nad dzielnicami, jak i miejsc w radzie.

Jesli Cytadele okreslamy jako gre petng interakcji, Pojedynek jest jej prawdziwg definicjg. Kazda runda zaczyna sie od wymiany
kart, mamy wiec pewng swiadomo$¢ plandw przeciwnika i pewna kontrole nad tym, jakie opcje mu zostawiamy. Kazda
zagrywana karta i dzielnica maja znaczenie.

Cho¢ w grze mamy do dyspozycji jedynie 30 dzielnic i 9 postaci, dziatajg one w duzej zaleznosci od aktualnej sytuacji przy
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stole. Dzieki temu gra pozostaje ciekawym wyzwaniem nawet po wielu rozegranych partiach.

Zawartos$¢ pudetka:

30 kafelkéw

figurka krélewskiej strazy
9 zetondw miejsc w radzie
9 kart postaci

2 karty pomocy gracza

25 ztotych monet

2 woreczki

koperta na startowe dzielnice
2 stojaki

plansza rady

instrukcja

mata do gry

Podstawowe informacje:
llo$¢ graczy 2

Wiek graczy 10+

Czas gry ok. 30 minut
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