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CTHULHU - Death May Die Edycja Polska

Cena 379,90 zt.
Dostepnos¢ Dostepny
Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy 382495
Producent Portal Games

Opis produktu
CTHULHU - Death May Die Edycja Polska

Cthulhu: Death May Die to mocno klimatyczna kooperacyjna gra scenariuszowa dla 1 do 5 graczy oparta na literaturze H.P.
Lovecrafta. Gracze wcielajg sie w Badaczy, posiadajgcych unikalne umiejetnosci oraz rodzaje Niepoczytalnosci, ktérzy staja do
walki z Kultystami, Potworami, aby wreszcie ostatecznie zmierzy¢ sie z Przedwiecznym. Z uptywem czasu beda coraz bardziej
popadad w szalehstwo, co wprawdzie wzmocni ich zdolnosci, ale tez niechybnie zblizy ku Smierci.

Walka z niewyobrazalnymi monstrami z innego wymiaru nieodzownie wigze sie z szalefistwem. Ale tutaj moze ono dziata¢ na
Twoja korzys¢! Gracze rozpoczynaja rozgrywke ze zdiagnozowanymi niepoczytalnosciami, ktére przy odrobinie nieuwagi moga
mocno dac im sie we znaki. Ale umiejetnie wykorzystane stang sie uzytecznym narzedziem w walce z Przedwiecznymi i ich
pomiotem.

W trakcie rozgrywki Badacze nieuchronnie tracg wtadze nad swoim umystem, w zamian zyskujac umiejetnosci niedostepne
zwyktym $miertelnikom. To dzieki nim moga stanac jak réwny z réwnym w walce przeciwko Potworom - przynajmniej dopoki
kompletnie nie oszalejg...

Wielkich Przedwiecznych do swiata $Smiertelnikdw chcg przywotad ich fanatyczni Kultysci. W tym plugawym planie wspieraja
ich przerézne stugusy Przedwiecznych - potwory z odmetéw niewyobrazalnego koszmaru. Kazdy z przeciwnikdw ma swoja
specjalng zdolnos¢ oraz charakterystyke. Nie sg kontrolowani przez zadnego z graczy, ich zachowanie zalezy od kart Mitéw,
ktére sa unikatowe dla kazdego Przedwiecznego i kazdego Scenariusza. Dzieki temu w kazdym z nich zachowuja sie inaczej,
dazac do realizacji ztowrogiego celu.

Cthulhu: Death May Die zawiera mate pudetka, w ktérych ukryte sa modularne elementy do tworzenia unikatowych
rozgrywek. Gracze wybieraja jednego z dwdch dostepnych Przedwiecznych i tgcza go z jednym z 6 dostepnych Scenariuszy.
Kazde pudetko zawiera unikatowe figurki, zetony, i karty, ktére beda uzyte tylko i wytacznie w tym Scenariuszu.

Talia kart Mitéw to potaczenie kart wybranego Przedwiecznego oraz kart wybranego przez graczy Scenariusza. Kazda
rozgrywka to nie tylko nowe kafle plansz uzyte do stworzenia mapy, ale réwniez nowe akcje, ktére Badacze beda mogli
wykonad, by przerwac kultowi dokonczenie rytuatu.

Kazdy ze Scenariuszy dodaje réwniez karty Odkry¢, wprowadzajgce catkowicie nowe historie do eksploracji, nowych
przeciwnikéw, ich wzorce zachowan, ktére zostaty zaprojektowane specjalnie tak, by kazdy ze Scenariuszy byt wyjgtkowy.

Hastur, znany jako Krél w Zétci, i jego uczniowie sprowadzaja na $wiat Zétty Znak. Przeznaczenie tych, ktérzy doznaja tej
zguby, wpadnie albo w rece $mierci albo w objecia szalenstwa.

Cthulhu, Cos$, czego by¢ nie powinno, sprowadzi swoje zatopione krélestwo R’lyeh do tego Swiata, topiac kazdy jego zakatek w
koszmarnej rzeczywistosci.

Przedwieczny rozpoczyna gre poza planszg. Wraz z kolejnymi zagranymi kartami Mitéw postepuje na torze, niosac
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Smiertelnikom chaos i obted. Jesli rytuat przyzwania zostanie ukonczony, Przedwieczny przekracza granice miedzy wymiarami
i koszmar sprzed eondw staje sie przerazajaca rzeczywistoscig!

Gracze beda musieli zmierzy¢ sie z polujagcym na nich nieSmiertelnym behemotem. Ich jedyna szansg jest przerwanie rytuatu i
uczynienie Przedwiecznego Smiertelnym, a nastepnie odestanie go tam, skad przyszedt, za pomoca chemikaliéw, prochu i
sporej dawki Srutu!

Podczas swojej misji Badacze beda chcieli udaremni¢ plan Kultystéw i to nie tylko walczac do ostatniej kropli krwi. Odkryja
wiele pozytecznych informacji, ktére moga okazac sie bardzo pomocne w ostatecznym starciu. Karty Odkry¢ sa unikatowe dla
danego Scenariusza. Przedstawiajg one wyzwania, ktére stang na drodze Badaczy albo wybory, ktérych bedg musieli dokonag,
by zyska¢ surowce, sprzymierzencéw lub czasami jakis negatywny efekt podczas odkrywania tajemnic.

W pudetku znajduja sie niezwykle szczegétowo wykonane figurki Cthulhu i Gwiezdnego Pomiotu, Hastura i jego 4 Wyznawcéw,
18 réznych figurek Potworéw, 10 réznych figurek Badaczy i 10 figurek Kultystéw (dwa rézne wzory).

Podstawowe informacje:
llos¢ graczy 1-5

Wiek graczy 14+

czas gry 90-120 minut

Zawartos¢ pudetka:

45 wysokiej jakosci plastikowych figurek
1 instrukcja

17 dwustronnych kafelkéw

1 plansza Scenariusza

10 plansz Badaczy

64 karty Mitéw

90 kart Odkry¢

12 kart Niepoczytalnosci

8 kart Przedwiecznych

2 karty Poplecznikéw Przedwiecznego
6 kart Scenariuszy

6 kart Potworéw

8 specjalnych kosci

5 kolorowych podstawek

30 plastikowych znacznikéw

147 zetondw

wygenerowano w programie shopGold


http://www.tcpdf.org

