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Opis produktu

Sid Meier’s Civilization: Nowy poczatek to gra planszowa, w ktérej od 2 do 4 graczy prowadzi swoje wielkie cywilizacje poprzez
dzieje, podbijajac nowe tereny, wytyczajgc szlaki handlowe i wznoszac imponujgce miasta i cuda $wiata.

Rozgrywka rozpoczyna sie od przygotowania terenu - na pieknie ilustrowanych kafelkach mapy gracze rozktadaja surowce
naturalne, barbarzyncéw i miasta-panstwa. Po wstepnym uporzgadkowaniu planszy wszystko jest juz w rekach graczy - kazdy
moze miec swéj plan na zwyciestwo, ale warunki wygranej beda rézni¢ sie w kazdej grze w zaleznosci od wylosowanych kart
zwyciestwa.

Montezuma - Legenda Pieciu Stonc

Oczywiscie zanim gracze przystgpig do podbojéw, muszg wybraé przywddce, w ktdrego wciela sie podczas rozgrywki. Do
wyboru jest 8 lideréw - od wodza Aztekéw, Montezumy, przez rzymskiego cesarza Trajana, az do regenta Hojo Tokimune z
Kraju Wschodzacego Stohca.

Kazdy lider zapewnia graczowi unikalne zdolnosci, ktére pomoga mu uksztattowad swiat wedtug swojej wizji. Po dobraniu
poczatkowych misji i zasobdw gracze sa gotowi do pierwszych podbojéw.

Zbuduj swoje imperium

Rozgrywka w Sid Meier’s Civilization: Nowy poczatek toczy sie w serii rund, ktére prowadza graczy przez dzieje od
starozytnosci do czaséw dzisiejszych. Tura gracza skupia sie na szeregu dziatan, czyli szeregu pieciu kart znajdujacych sie
ponizej jego toru dziatan.

Szereg dziatanh reprezentuje réznorodne dazenia danej nacji, takie jak rozwéj nauki, tworzenie kultury czy produkcja militarna.
Im karta dalej przesunie sie na torze, tym lepszy bedzie miata efekt. Ten proces reprezentuje poswiecony czas - karta
rozpatrzona z pigtego miejsca bedzie miata wiekszy wptyw niz karta rozpatrzona z pierwszego miejsca.

Liderzy muszg mierzy¢ sie takze z zagrozeniami takimi jak najazdy barbarzyhcéw. Dzikie hordy najezdZzcéw mogg zagrozic¢
bezpieczenstwu karawan na szlakach handlowych lub nawet oblega¢ stabsze miasta.

Gracze szybko przekonaja sie, ze aby osiggna¢ zwyciestwo, wazny jest odpowiednio zréwnowazony rozwdj, ktéry zapewni im
zasoby potrzebne do zrealizowania swojej strategii, jak i pozwoli obroni¢ sie przed barbarzyncami i zakusami innych graczy.

Odwazne pomysty Gracze bedg rozwija¢ swoje nacje w pieciu dziedzinach za pomoca kart dziatan. Dzieki kulturze zajmg nowe
terytoria i zdobeda surowce, nauka powoduje postep wskaznika technologii, dzieki czemu cywilizacja moze wynajdywac nowe
technologie.

Odwazne pomysty

Gracze bedg rozwija¢ swoje nacje w pieciu dziedzinach za pomoca kart dziatan. Dzieki kulturze zajmg nowe terytoria i zdobeda
surowce, nauka powoduje postep wskaznika technologii, dzieki czemu cywilizacja moze wynajdywac nowe technologie.
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Ogromna ilo$¢ mozliwosci rozwoju technologii

Postep ekonomiczny pozwala na interakcje z miastami-panstwami oraz wrogimi miastami poprzez poruszanie karawan, a
miejsce karty dziatania w szeregu okresla na jakie rodzaje terenu moga poruszy¢ sie karawany. Rozwéj przemystu bedzie
niezbedny, aby zatozy¢ nowe miasto lub wznies¢ cud Swiata, a gracze, ktérzy chca skupi¢ sie na podbojach i walce skupia sie
na kartach z dziedziny wojskowosci.

Siegnij po chwate

Cel kazdej nacji jest jeden - stworzy¢ najpotezniejszg cywilizacje, ktérej poktoni sie caty Swiat. Jednak, aby tego dokonad,
gracze muszg zrealizowa¢ odpowiednie zadania z kart zwyciestwa. Kazda karta zwyciestwa jest podzielona na dwa cele.
Zadaniem graczy jest zrealizowanie jednego celu na kazdej karcie zwyciestwa obok mapy.

Kiedy gracz zrealizuje cel, umieszcza jeden ze swoich zetonéw kontroli obok karty zwyciestwa na ktérej znajduje sie ten cel.
Nawet, jesli gracz nie bedzie pdZniej spetniat wymagan tego celu, zeton pozostaje obok karty, a gracz nie musi ponownie
realizowacd celu z danej karty. Na poczatku tury pierwszego gracza, jesli jakis gracz zrealizowat jeden cel na kazdej karcie
zwyciestwa, wygrywa gre.

Podstawowe informacje
Liczba graczy: 2 - 4 osoby
Wiek: od 14 lat

Czas gry: ok. 60 -120 minut
Wydawca: Galakta
Wydanie: polskie

Instrukcja: polska

Zawartos¢ pudetka:

instrukcja

44 plastikowe figurki
8 arkuszy lideréw

16 kafli mapy

1 tarcza wydarzen

4 tarcze techniki

4 listwy skupienia

2 kosci szescioscienne
80 karty skupienia

16 kart statystyk miasta
16 kart dyplomacji

24 kart cudéw Swiata
5 kart zwyciestwa

24 zetondéw
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