Dane aktualne na dzien: 21-10-2026 22:47

Link do produktu: https://www.moriongames.pl/chrono-bomb-wyscig-z-czasem-p-1294.html

CHRONO BOMB - Wyscig z
Czasem

Cena 145,90 zt.
Dostepnos¢ Dostepny
Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy 222558
Producent Epee

Opis produktu

GRA ZRECZNOSCIOWA CHRONO BOMB WYSCIG Z CZASEM EPEE Materiat Karton Papier Plastik Inny
Czeka Cie zadanie specjalne! Musisz wykaza¢ sie niesamowitym sprytem oraz zwinnosciag, by omina¢ pole ,laserowe” i
rozbroi¢ bombe nim zrobig to Twoi przeciwnicy lub... nim bomba wybuchnie!

Chrono Bomb moze postuzy¢ réwniez jako straznik Twoich skarbéw! Schowaj swéj maty skarb
i zastaw putapke! Jesli ktokolwiek sprébuje go wzig¢, alarm Cie o tym powiadomi!
Zawartos¢ zestawu:

1 bomba

1 zacisk czujnika

1 zacisk linki

4 zaciski standardowe

8 kart ekwipunku

Przed rozpoczeciem przygody, musisz utworzy¢ wtasne pole gry. Wymyslaj za kazdym razem zupetnie nowe misje i zostan
prawdziwym tajnym agentem!

Zamocuj bombe i zacisk czujnika na stabilnym przedmiocie (np. stole).

Zamocuj cztery standardowe zaciski w réznych miejscach pola gry. Pamietaj przy tym, ze przez kazdy zacisk w polu gry
bedzie przebiegata linka, tworzaca ,putapke laserowg”.

We?Z do reki zacisk linki i umies$¢ na nim czerwong kuleczke zgodnie z ponizszym rysunkiem. Skorzystaj przy tym z korbki
kotowrotka.

Wociskajac guzik na kotowrotku, rozwin linke.

Stwérz pole gry, zaczepiajac linke o hak kazdego zacisku standardowego.

By zakonczy¢ budowe pola gry, umies¢ zacisk linki na solidnym przedmiocie.

Kontroluj pasek czujnika: Umies¢ czarny pasek czujnika w "przestrzeni wykrywania". Czarny pasek musi znajdowac sie miedzy
czerwonymi koncéwkami.

Kontroluj czujnik: Czarny pasek czujnika powinien by¢ umieszczony w , przestrzeni wykrywania”. Linka i czarny pasek nie
moga dotykac Scianek czujnika. Linka ponadto powinna by¢ w lekkim zawieszeniu.

Jesli udato Ci sie znalez¢ prawidtowa pozycje dla czujnika, przytwierdZ go za pomoca czerwonego guzika z boku.
Porozrzucaj karty ekwipunku w $rodku ,,pola laserowego”, najlepiej wzdtuz linek, aby zwiekszy¢ trudnos¢ gry. Gracz musi
zebrad wszystkie karty, nim rozbroi bombe.

GRA ZRECZNOSCIOWA CHRONO BOMB WYSCIG Z CZASEM EPEE Kod producenta EP02255

GRA ZRECZNOSCIOWA CHRONO BOMB WYSCIG Z CZASEM EPEE Pte¢ Chtopcy Dziewczynki

Przed rozpoczeciem misji, kazdy maty agent powinien sprawdzi¢, czy jego pole gry zostato zbudowane poprawnie.

1. Przesun przetacznik z tytu bomby na pozycje SINGLE i wcisnij START z przodu bomby. Poruszaj linkami w réznych miejscach.
Jesli bomba wydata z siebie dzwiek, pole gry zostato poprawnie zbudowane. Jesli bomba nie wydata z siebie Zadnego dzwieku,
sprawdz linki - moga by¢ za mocno lub za stabo naciagniete. Sprawdz réwniez, czy pasek czujnika zostat poprawnie
ustawiony. Wyreguluj linki i sprébuj ponownie.
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2. Wybierz tryb gry poprzez przesuniecie przycisku z tytu bomby na odpowiednig pozycje.
TRYB PODSTAWOWY

Skorzystaj ze szkolenia i zapoznaj sie z polem gry, nim wyruszysz na pierwsza tajng misje! Tryb podstawowy pozwala na
trening bez odliczania czasu!

ROZGRYWKA

Przesun przetgcznik z tytu bomby na pozycje SINGLE. Upewnij sie, ze czarny pasek czujnika jest odpowiednio ustawiony i
stabilny. Nim wyruszysz na pierwsza tajng misje, skorzystaj ze szkolenia i zapoznaj sie z polem gry!

Wocidnij przycisk START na przednim panelu bomby. Ustaw sie na poczatku swojej ,laserowej putapki”. Masz 10 sekund, aby
przygotowac sie do gry. Pokonaj pole gry, unikajac dotkniecia linek. Zréb to jak prawdziwy agent specjalny! Przeskakuj,
czotgaj sie i wykonuj rézne triki, ktére sprawig, ze zabawa bedzie niepowtarzalna! W trybie treningowym, nie ma wyscigu z
czasem. Za kazdym razem, kiedy dotkniesz linki, bomba zasygnalizuje pomytke krétkim dzwiekiem. Bgdz ostrozny! Kiedy
dotkniesz linki zbyt mocno, mozesz zosta¢ ukarany! Dzwiek bomby zabrzmi nawet 3 lub 4 razy!

Gracz wygrat, jesli udato mu sie rozbroi¢ bombe. Jeszcze wiecej zabawy w trybie podstawowym: Zastaw putapke na intruzéw w
swoim pokoju! Gdy ktos wejdzie do pokoju i dotknie linek, bomba wyda z siebie dZwiek ostrzegawczy.

Gracz musi pokonac pole gry bez dotykania linek i rozbroi¢ bombe, nim ta wybuchnie.
ROZGRYWKA

Przesun przetgcznik na tyle bomby na pozycje CHRONO. Wybierz czas trwania rozgrywki (od 30 sekund do 10 minut),
wciskajac TIME na przednim panelu bomby. Z kazdym naci$nieciem czas trwania rozgrywki wydtuza sie o 30 sekund. Nim
wcisniesz przycisk START na przednim panelu bomby, upewnij sie, Ze czarny pasek czujnika jest stabilny. Wcisnij START. Masz
10 sekund, aby przygotowac sie do gry. Szybko, od teraz liczy sie kazda sekunda! Za kazdym razem, gdy dotkniesz linki,
zegar zabierze Ci 20 sekund. Badz ostrozny! Kiedy dotkniesz linki zbyt mocno, mozesz zosta¢ ukarany! 60 sekund przed
kohcem odliczania, zegar przyspieszy po raz pierwszy. Ponownie, zegar przyspieszy na 30 sekund przed kohcem odliczania.
Pokonujac pole gry, musisz zebra¢ wszystkie karty ekwipunku, ktére zostaty roztozone na ziemi

Uwaga: Jesli nie zbierzesz po drodze wszystkich kart ekwipunku, Twoja misja sie nie powiedzie! Aby rozbroi¢ bombe, wcisnij
przycisk FINISH.

Gracz wygrywa, jesli uda mu sie rozbroi¢ bombe, nim ta wybuchnie. Analogicznie, jesli gracz nie rozbroi bomby w
wyznaczonym czasie, ta wybuchnie i misja sie nie powiedzie!
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