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CAPITAL Granna

Cena 79,90 zi.
Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy 002843N
Producent Granna

Opis produktu
CAPITAL Granna

Warszawa to miasto wyjatkowe. Méwi sie o nim, ze ,przezyto wtasng Smierc” i jest w tym sporo prawdy. Stolica Polski zostata w wiekszosci
zniszczona podczas drugiej wojny Swiatowej, a jej odbudowa byta wyjgtkowym procesem urbanistycznym. Miejska tkanka Warszawy to
potaczenie wytwornych budynkéw z czaséw saskich, architektury miedzywojennej, socjalistycznych blokéw i wspétczesnej zabudowy.

W grze Capital zadaniem gracza bedzie budowa jednej z dzielnic Warszawy. Czy warto inwestowac w dzielnice mieszkalne, a moze skupic sie na
kompleksach handlowych? Czy rozwiniecie transportu miejskiego bedzie bardziej optacalne niz budowa obiektéw kulturalnych? Postawi¢ na
tereny zielone, czy moze na obiekty przemystowe?

Na czym to polega?

Gra dzieli sie na 6 epok. Kazda z nich sktada sie z fazy budowania i fazy dochodu.

Podczas fazy budowania, poprzez mechanike draftu, gracze wybiorg 4 fragmenty dzielnicy, ktére umieszcza przed sobg. Dzielnice sktadajg sie z
réznych rodzajéw obszaréw m.in.: mieszkalnych, handlowych, produkcyjnych, kulturalnych czy parkéw. Kazdy z obszaréw petni w grze okreslong
funkcje.

Podczas fazy dochodu gracze zdobywa¢ bedg monety i punkty zwyciestwa. Te zapewnig im poszczegdlne rodzaje zabudowy, budynki
uzytecznosci publicznej i kamienie milowe.

Gracze wspdlnie budujg Warszawe na przestrzeni szesciu epok. Od poczatkéw stotecznosci miasta u schytku XVI wieku, az po czasy
wspotczesne. Kazdy z nich tworzy przed sobg jedng z dzielnic miasta. Na koniec kazdej z szesciu epok gry dzielnice przynosza graczom dochéd
oraz punkty zwyciestwa. Gracz, ktéry po szesciu epokach ma najwiecej punktéw zostaje zwyciezca.

Filip Mitunski (ur. W 1981 r., w Toruniu) - projektant gier planszowych i karcianych, wspétpracujacy miedzy innymi z wydawnictwem Egmont
Polska. Na co dzieh dziennikarz spoteczny. Autor Matych Powstancéw i Na Grunwald. Zatozyciel warszawskiej grupy autoréw i testeréw gier -
Monsoon Group.

Podstawowe informacje :
Liczba graczy: 2 -4 osoby
Wiek: od 10 lat

Czas gry: ok. 60 minut
Wydanie: polskie
Instrukcja: polska

Zawartosc¢ pudetka:
plansza

105 zetondéw miasta
36 zetonéw monet

4 figurki syrenek
instrukcja

3 karty pomocy
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