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Link do produktu: https://www.moriongames.pl/bor-p-12679.html

BOR

Cena 129,00 zt.
Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy 384505
Producent Portal Games

Opis produktu

Bér to strategiczna gra planszowa prosto od wydawnictwa Pandasaurus Games (Wyspa dinozauréw, Dinosaur World).
Wocielimy sie tutaj w zaklinaczy lesnych stworzen, przyrzadzajacych magiczne mikstury w tajemniczym lesie, w ktérym pory
roku sie ze sobg wymieszaty.

Bér taczy proste zasady oparte na rzutach kosé¢mi ze sporym tadunkiem strategicznym area controle i worker placement.
W czasie rozgrywki mozemy obra¢ kilka strategii, skupiajac sie na jak najwiekszej kontroli obszaréw albo tez umiejetnie
rozporzadzac swoimi robotnikami.

Oswajajac kolejne Stworzenia i przygotowujac Mikstury, bedziemy réwnowazy¢ losowe wyniki rzutéw i stopniowo budowac
nasz silniczek akcji. Gra posiada niesamowitg szate graficzng, przywodzaca na mysl kreske japonskiej animacji i pieknie
wykonane komponenty z customowymi kos¢mi na czele.

Przygotowujac sie do rozgrywki, umiesécie na srodku stotu plansze wioski. Posiada ona dwie zmieniajace sie co runde strony
dnia i nocy, zapewniajace rézne korzysci i akcje specjalne. Nad plansza znajda sie karty boru, w ktérym bedziecie szuka¢
skfadnikéw do przygotowania eliksiréw - rynek eliksiréw umiesécie po lewej stronie planszy. Z kolei po prawej stronie planszy
znajda sie 4 stosy kart sworzen. Kazdy z Was otrzyma 6 kosci - 4 kosci pozywienia i 2 kosci zywiotu.

Rozgrywka sktada sie z 4 rund.

Na poczatku kazdej rundy wszyscy rzucacie kos¢mi, by potem umieszczac je na planszy wioski albo kartach boru. We wiosce
bedziecie wykonywac rézne akcje specjalne, z kolei w borze oswaja¢ zwierzeta i zbiera¢ sktadniki do eliksiréw. Oczywiscie
pole, na ktérym ktadziecie kos¢, musi zgadzac sie z wynikiem tej kosci. W czasie swojej tury kazdy z Was wykonuje w dowolnej
kolejnosci 3 rzeczy: musi umiesci¢ jedng ze swoich kosci, moze przyrzadzi¢ 1 eliksir oraz moze wypi¢ 1 eliksir ze swojej reki.

Kiedy przyrzadzicie eliksir, zabieracie go na reke, kiedy zdecydujecie sie go wypi¢, otrzymacie PZ i jednorazowe korzysci.
Jesli uda sie Wam oswoi¢ jakie$ stworzenie, bedzie przynosito ono state korzysci, takie jak wieksza liczba zbieranych
sktadnikéw, zwiekszona kontrola boréw czy przeszkadzanie innym graczom.

Na koniec rundy gracz, ktéry ma najwiecej kosci na danej karcie boru, zabiera jg do siebie, co zapewni mu dodatkowe PZ.
Na koniec gry bedziecie punktowac za eliksiry, stworzenia, przejete bory i posiadane sktadniki.

Podstawowe informacje:
llos¢ graczy 2-4

Wiek graczy 10+
Czas gry 45-60 minut
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Zawartos$¢ pudetka:

1 plansza Wioski

1 znacznik Pierwszego Gracza

4 plansze Postaci

16 kosci Pozywienia (po 4 dla gracza)
8 kosci Zywiotu (po 2 dla gracza)
20 kart Boru

36 kart Stworzen

32 karty Eliksiréw

4 karty Pomocy

96 zetondéw Sktadnikéw

24 Ziota

24 Grzyby

24 Krysztaty

24 Jagody Mocy

38 zetondéw PZ (o wartosci 1 i 3)
10 zetondéw Wypalania
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