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ARSCHMALLOWS Edycja Polska

Cena 45,00 zt.
Dostepnos¢ Dostepny
Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy 790897
Producent Rebel

Opis produktu
ARSCHMALLOWS Edycja Polska

Odkryj, jaka warto$¢ punktowa skrywaja Twoje karty i uzyj sprytu, aby zebra¢ najsmaczniejsze pupianki i zwyciezy¢!
Arschmallows to ekscytujgca zabawa dla oséb w kazdym wieku. Toczy sie przez 6 rund, podczas ktérych naszym celem jest
zebranie jak najmniejszej liczby punktéw. Aby tego dokonaé, bedziemy starali sie zapamietac potozenie poszczegdlnych kart i
skutecznie je podmieniad. Zbierzcie sie dookota ogniska i przygotujcie sie na Swietng zabawe. Tylko niczego nie przypalcie!

Na poczatku kazdej rundy gracze otrzymuja po 6 zakrytych kart i uktadaja je przed soba. Zanim zabawa sie rozpocznie,
mozemy podejrzec 2 z nich.

Gracze rozgrywaja kolejno swoje tury. Na poczatku dobieramy wierzchnia karte z zakrytego stosu dobierania (i spogladamy na
nig) albo dobieramy wierzchnig karte z odkrytego stosu kart odrzuconych. Nastepnie wykonujemy 1 z nastepujacych akcji:

Wymieniamy 1 ze swoich zakrytych kart na dobrang karte (nie ujawniajac jej).

Odrzucamy dobrang karte, a nastepnie odkrywamy 1 ze swoich kart - w ten sposéb zostaje ona zablokowana do konca
rozgrywki.

Jesli karta dobrana z zakrytego stosu dobierania okaze sie karta akcji, mozemy wykona¢ opisana na niej akcje albo
kontynuowac rozgrywke, tak jak w przypadku akcji 1 i 2.

Jesli gracz na koniec swojej tury uwaza, ze ma najnizsza liczbe punktéw sposréd wszystkich uczestnikéw, moze zakonczy¢
runde okrzykiem ,,Pupianki!”. Runda kohczy sie réwniez wtedy, gdy jeden z graczy ma przed sobg same odkryte karty. W
takim przypadku pozostali gracze moga rozegrac po ostatniej turze. Osoba, ktéra zakonczyta runde, musi miec najnizsza
taczna liczbe punktéw. Jesli nie udato jej sie tego osiggnad, jej punkty zostajg podwojone w ramach kary.

Punkty zdobyte w poszczegdlnych rundach sumuja sie. Zwyciezy osoba, ktéra po skohczeniu 6. rundy bedzie miata ich
najmniej.

Dlaczego pokochasz te gre?

Proste zasady, mnéstwo interakcji i zabawne rysunki - Arschmallows ma wszystkie cechy idealnej gry towarzyskiej! Swietnie
sprawdzi sie zaréwno do rodzinnych rozgrywek, jak i podczas imprez, a wprowadzenie do zabawy nowych graczy zajmie
maksymalnie kilka minut.

Aby wygraé, musimy wykazac sie nie lada pamiecia i okietzna¢ zmieniajgce sie caty czas potozenie kart. Taki trening
umystowy z pewnoscig przyda sie zaréwno dzieciom, jak i dorostym!

Poreczne pudetko sprawia, ze gra z powodzeniem zmiesci sie w torebce czy plecaku, dzieki czemu mozemy zabra¢ jg ze soba,
gdzie tylko zapragniemy. Rozgrywki przy ognisku beda wyjatkowo klimatyczne (oczywiscie w bezpiecznej odlegtosci od
ptomieni).

Podstawowe informacje:
llo$¢ graczy 2-6

Wiek graczy 9+

Czas gry 30minut
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Zawartos¢ pudetka:

62 karty

instrukcja

Pasujgce koszulki:

standard european (59x92mm)
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