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[P s ALCHEMICY
Bemict

)€

= Cena 160,00 zt.
I Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy 927535
Producent Rebel

Opis produktu

Dzisiaj dostatem mdj nowy kociotek. Nareszcie moje laboratorium jest gotowe! Cate dnie zbieratem i suszytem sktadniki w oczekiwaniu na te
chwile. Co by tu zmieszac najpierw? Mam dobre przeczucie co do kruczego pidra i korzenia mandragory. No i ponoc¢ ropucha pasuje do
wszystkiego.

Ale z drugiej strony, co tam wiedzg inni? To moje laboratorium i moje badania! Kiedy opublikuje swoje teorie, to wszyscy bedg przychodzi¢ do
mnie! Juz ja im udowodnie, Zze jestem najwybitniejszym umystem zgtebiajacym tajniki alchemii.

No dobrze, czas rozpali¢ ogien i wzigc sie do pracy. W metnej gtebi kotta znaleZ¢ mozna przeciez wiedze, bogactwo i stawe.

Od dwéch do czterech graczy wciela sie w rywalizujgcych alchemikéw chcacych odkry¢ sekrety tej tajemnej sztuki. Punkty mozna zdobywaé na
rézne sposoby, ale najwiecej otrzymuje sie za publikacje teorii - prawidtowych teorii, warto doda¢. | w tym lezy problem.

Gracze zdobywajg wiedze poprzez mieszanie sktadnikéw i sprawdzanie wynikéw za pomoca aplikacji skanujacej karty na tablecie lub smartfonie.
Dedukuja, jak przyrzadzi¢ mikstury, ktére moga sprzedac poszukiwaczom przygdd. Zarobione ztoto moga wydawaé na magiczne artefakty, ktére
sg bardzo potezne, ale takze bardzo drogie. Publikujemy teorie, oSmieszamy i obalamy tezy przeciwnikéw i zmagamy sie z wyzwaniami, przy
ktérych zamiana otowiu w ztoto to betka!

Kiedy teorie graczy sg publikowane lub odrzucane, ich reputacja idzie w gére i w dét. Na koniec gry reputacja zamieniana jest na punkty
zwyciestwa. Punkty otrzymuje sie takze za artefakty oraz stypendia. Gracz z najwiekszg liczbg punktéw wygrywa.

Uwaga: Do gry w Alchemikéw potrzebna bedzie odpowiednia aplikacja na tablecie lub smartfonie. Aby jg zdoby¢, nalezy zeskanowac¢
znajdujacy sie w instrukcji kod QR lub wejs¢ tutaj: http://cge.as/ald. Aplikacja jest bezptatna. Mozna tez grac bez aplikacji, ale jeden z graczy
wtedy nie bierze udziatu w rozgrywce, przejmujac zadanie mieszania eliksiréw.

Podstawowe informacje

Liczba graczy: 2 -4 osoby

Wiek: od 13 lat

Czas gry: ok. 120 minut

Wydawca: Rebel

Projektant: Matus Kotry

llustrator:  David Cochard

Pasujace koszulki:  mini european (45x68) - 96 szt.
Wydanie: polskie

Zawartosc¢ pudetka:

dwustronna plansza do gry
plansza teorii

plansza prezentacji

4 zastonki laboratorium

4 tréjkaty wynikéw

4 plansze graczy

6 kafli poszukiwaczy przygod
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2 kafle konferencji

5 kafli stypendiéw

8 zetonéw alchemondéw

104 zetony wynikéw

36 zetondéw sztuk ztota

44 zetony pieczeci (zestaw 11 w kazdym kolorze)
6 zetondw konfliktéw

znacznik gracza startowego

8 kafli sktadnikow

plansza mistrza gry

40 kart sktadnikéw

22 karty przystug

18 kart artefaktéw

16 kart ofert

8 plastikowych flakonikéw (2 w kazdym kolorze)
24 plastikowe znaczniki (6 w kazdym kolorze)
blok z tabelami dedukcji

2 pojemniki na zetony

8 woreczkéw strunowych

instrukcja
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