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AGRICOLA ( wersja dla graczy )

Cena 225,00 zi.
Dostepnos¢ Dostepny
Czas wysyiki 24 godziny
Numer katalogowy 001309
Producent Lacerta

Opis produktu

Przeniesmy sie w czasie do roku 1670. Zaraza szalejaca w Europie Srodkowej od 1348 roku w koficu zostata przezwyciezona. Na nowo odzywa
cywilizacja. Ludzie coraz czesciej odnawiajg i rozbudowujg swoje domostwa. taki przeksztatca sie w uzytki rolne, na ktérych uprawia sie zboze i
warzywa. Gtéd panujacy przez ostatnie lata spowodowat, ze ludzie jedza teraz wiecej miesa (nawyk, ktérego my - ludzie zyjacy w dostatku - nie
porzucilismy do dnia dzisiejszego).

Rozpoczynacie gre, posiadajac dwoch cztonkéw rodziny, mieszkajacych w dwuizbowej drewnianej chacie. W kazdej rundzie bedziecie wysytaé
cztonkdw rodziny do pracy, aby wykonywali rézne akcje. Jesli uzbierasz odpowiednig ilos¢ drewna i trzciny, mozesz rozbudowac chate oraz
powiekszy¢ rodzine.

Powiekszanie rodziny umozliwia wykonanie wiekszej liczby akcji, ale réwniez wigze sie z koniecznoscia pozyskiwania wiekszej ilosci zywnosci. W
grze bedziesz ora¢ pola oraz je obsiewaé, aby pozyskac zywnos¢.

Zboze rosnace na polach i warzywa zbierasz podczas zniw. W tym samym czasie na $wiat przychodza réwniez mtode zwierzeta. Aby$ médgt
rozwija¢ hodowle, potrzebujesz ogrodzonych pastwisk, na ktérych mozesz wypasac owce, dziki i krowy. Pomocnicy oraz Usprawnienia
wspomagaja rozwdj twojego gospodarstwa. Kazda karta da ci konkretne korzysci w grze.

Punkty zwyciestwa mozesz otrzymac za przebudowe drewnianej chaty w gliniang oraz za jej pézZniejsza przebudowe w kamienny dom. Najwiecej
punktéw zwyciestwa otrzymasz jednak przez przyczynianie sie kazdego dnia do zwiekszenia komfortu zycia i powiekszenie rodziny.

W trakcie rozgrywki bedziesz korzystac tylko z czternastu sposréd 96 réznych kart Pomocnikéw i Usprawnien. Gwarantuje to, ze kazda gra
bedzie inna. Dodatkowe zasady dotyczace gry w wariancie jednoosobowym oraz réznego rodzaju warianty gry zespotowej zapewniajg mozliwos¢
gry w réznych warunkach oraz z osobami o réznym doswiadczeniu.

Pierwsza edycja gry Agricola zostata laureatem konkursu Gra Roku 2009, otrzymujgc zaréwno gtéwng nagrode (przyznawana przez kapitute
konkursu) jak i Wyréznienie Graczy przyznawane w otwartym plebiscycie przez czytelnikéw serwisu Gry-Planszowe.pl.

Inne nagrody zebrane przez gre:

2009 Gra Graczy - Gamesfanatic.net

2009 Golden_Ace, Special Jury

2008 BoardGameGeek Golden Geek

2008 Spiel des Jahres Winner, Special Prize for Complex Game
2008 J.U.G. Winner, Game of the Year

2008 Deutscher Spiele Preis Winner, Game of the Year

2008 International Gamers Award Winner, General Strategy/Multi-player Game
2008 Hra roku Winner

2008 Spiel der Spiele (Austria) Spiele Hit fir Experten

2008 Tric Trac d'or, Winner, Game of the Year

2008 Jda "Juego del Ao en Espafia" Winner

2007 Meeples' Choice Award Winner

Podstawowe informacje
Liczba graczy: 1 -4 osoby
Wiek: od 12 lat

Czas gry: ok. 90 minut
Waga: ok. 1.90 kg
Wydawca: Lacerta
Projektant: Uwe Rosenberg
llustrator:  Klemens Franz
Wydanie: polskie

Zawartos¢ pudetka:
1 plansza gtéwna
4 plansze gospodarstw
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1 plansza na duze usprawnienia

2 plansze rozszerzajace plansze gtéwna

2 zetony pdl akcji

1 pole akcji "Praca dodatkowa"

23 zaorane pola/izby drewnianej chaty

16 izb glinianej/kamiennego domu

36 zetondéw "1 zywnos¢"

8 zetondw "5 zywnosci"

3 zetony sugestii

10 zetonéw doébr

96 kart (usprawnien, pomocnikéw, pél akcji)

1 notes z tabelg punktéow

1 instrukcja

1 zatacznik gracza do instrukcji

drewniane znaczniki (18 owiec, 15 dzikéw, 13 kréw, 30 drewna, 24 gliny, 14 trzciny, 16 kamieni, 24 zboza, 18 warzyw, 1 znacznik gracza
rozpoczynajgcego, 60 ogrodzen, 16 obdr, 20 cztonkdéw rodziny)
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